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Cidadania ativa

Saude, entorno e
meio ambiente

Consciéncia global e
intercultural

PRATICAS: DESCRITOR CHAVE

0 aprendiz intervém, atua e participa em seu entorno natural, social e
digital, como parte de seu préprio processo de aprendizado.

0 aprendiz promove seu bem-estar pessoal, sua salide e uma relacéo
harménica com o entorno e o meio ambiente em seu proprio processo
de aprendizado.

0 aprendiz € consciente do impacto em seu préprio aprendizado da sua
posigao em um mundo globalizado e a necessidade de uma resposta
intercultural a diversidade.
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Marco Global da Competéncia para Aprender na Era Digital X

FECHAR
Cidadania > Cidadania comprometida > Cidadania ativa
QO CcIENciAs QO cIDADANIA O FORMAS DE PENSAR
* A histéria universal + Cidadania e convivéncia na escola + Como sou? Descobrindo a minha personalidade
+ Profissionais da escola e a responsabilidade no espaco + Comportamentos positivos: direitos e deveres
+ As relagoes familiares + O contexto em que vivo
+ Elementos da cidade + Contribuo para um mundo melhor

QO LiNGuisTICA QO TECNOLOGIA

+ Ojornal + Desenvolvendo as competéncias digitais
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Marco Global da Competéncia para Aprender na Era Digital
FECHAR

Cidadania > Cidadania comprometida > Saude, entorno e meio ambiente

QO CIENcIAS QO PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL QO TECNOLOGIA

+ Os alimentos + Habitos e préticas saudaveis + Desenvolvendo as competéncias digitais
+ Paisagens naturais e culturais + Saulde e doenca: higiene, descanso, alimentagéo e esporte

+ As plantas + Alimentagéo saudavel

+ 0 Cuidado das plantas

+ Oar

+ 0 aparelho digestério

+ 0O aparelho respiratério

+ 0 aparelho locomotor

+ A classificagdo dos seres vivos

+ A energia e fontes de energia

+ A eletricidade

+ A composigéo dos alimentos

+ Os tipos de materiais e as suas propriedades
+ Ahidrosfera

+ A acgéo do ser humano no ambiente natural
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Marco Global da Competéncia para Aprender na Era Digital
FECHAR

Cidadania > Cidadania comprometida > Consciéncia global e intercultural

QO CIENcIAS o O FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano + Cidadania e convivéncia na escola + Como sou? Descobrindo a minha personalidade
+ Os cinco sentidos + Profissionais da escola e a responsabilidade no espaco + Reconhecimento das emogdes: compreensao e respeito
+ Os alimentos + As relagoes familiares + Comportamentos positivos: direitos e deveres

+ Estudo dos animais + Elementos da cidade + Trabalho colaborativo

+ Animais vertebrados + Comunicacéo e solugéo de problemas

+ Convivendo com os animais + O contexto em que vivo

+ Paisagens naturais e culturais + Contribuo para um mundo melhor

+ As plantas

+ 0 Cuidado das plantas

+ Agua

* Oar

+ Os setores produtivos
+ A histéria universal
+ A evolugdo humana, etnias e culturas

QO MATEMATICA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL QO LINGUISTICA

Contar e calcular + Habitos e préticas saudaveis + Sentimentos e emogdes
+ Salde e doenca: higiene, descanso, alimentacéo e esporte + Amigos de |4
+ Alimentagéo saudavel + Brincar de inventar

+ Os cuidados com a natureza

QO TECNOLOGIA

+ O computador e seus recursos
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Cidadania ativa

Saude, entorno e
meio ambiente

Consciéncia global e
intercultural

Planejamento do
processo de aprendizado

Controle do processo
de aprendizado

Motivagdo para o
aprendizado

PRATICAS: DESCRITOR CHAVE

0 aprendiz intervém, atua e participa em seu entorno natural, social e
digital, como parte de seu préprio processo de aprendizado.

0 aprendiz promove seu bem-estar pessoal, sua salide e uma relacéo
harménica com o entorno e o meio ambiente em seu proprio processo
de aprendizado.

0 aprendiz € consciente do impacto em seu proprio aprendizado da sua
posigao em um mundo globalizado e a necessidade de uma resposta
intercultural a diversidade.

O aprendiz define seus proprios planos de aprendizado.

0 aprendiz administra o processo de aprendizadec de maneira eficaz.

0 aprendiz se sente motivado a aprender e investe o tempo e o
esforgo adequados para aprender.

RECURSOS

SOBRCRROROR O
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Cidadania

0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

Agua

Atmosfera

Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscoépico
Localizagéo temporal e espacial
0 aparelho digestoério

O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagdo dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

Cidadania e convivéncia na escola
Profissionais da escola e a
responsabilidade no espago

As relagdes familiares

Elementos da cidade

> Agéncia

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composic¢éo dos alimentos
As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos
Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico
A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancgas na
crosta terrestre

A evolucdo humana, etnias e
culturas

A hidrosfera

A acdo do ser humano no
ambiente natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/do/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrugdes

> Planejamento do processo de aprendizado

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

+ O processo de escrita
As técnicas de redagao

+ As fontes de informagéo
A expressdo oral

O discurso oral

A oragédo

0 teatro

Regras de ortografia

A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

O texto argumentativo
Textos néo literérios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigao oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informagéo
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geométricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

X
FECHAR

Comunicacéo e solucéo de
problemas

Colaboragéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a auto
lideranga

0 contexto em que vivo
Contribuo para um mundo melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sdo?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

QO TECNOLOGIA QO PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Tecnologia na sala de aula

+ A histéria das mdaquinas e seus tipos

+ A comunicacdo ao longo dos tempos

+ 0 computador e seus recursos

+ A comunicacgéo a distancia: telecomunicagoes

+ Desenvolvendo as competéncias digitais

Pensamento computacional
Aproximagao programacao

Introdugédo a programacgao por blocos
(Scratch)

Programacé&o avangada com o Scratch

+ Habitos e praticas saudaveis

+ Saude e doenca: higiene, descanso, alimentagao e esporte

+ Alimentacgdo sauddvel
+ Os cuidados com a natureza
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Marco Global da Competéncia para Aprender na Era Digital
FECHAR

3g° Cidadania > Agéncia > Controle do processo de aprendizado

+ 0 aparelho digestério + Profissionais da escola e a responsabilidade no espaco
+ O aparelho respiratério + As relagdes familiares

+ 0 aparelho locomotor + Elementos da cidade

+ Asondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificaga@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da matéria
0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério o LlNGUiSTlCA
0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

+ A composigao dos alimentos + Quadrinhas

+ As células: classificagdo e reprodugéo + Onomatopeias e poemas
+ Bactérias, fungos e virus + Sentimentos e emocgdes
+ Os tipos de materiais e as suas propriedades + Amigos do h e fadas

Nocgdes sobre os atomos

Misturas e reagdes quimicas

Forgas e movimento: as leis de Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacéao e evolugdo do planeta Terra

A litosfera e as mudangas na crosta terrestre
A evolugdo humana, etnias e culturas

A hidrosfera

A agao do ser humano no ambiente natural
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QO CcIENcIAS QO LINGUISTICA FO DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

+ Estudo dos animais

Animais vertebrados

+ Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais

+ As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

Agua

Atmosfera

+ Oar

0 dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagao temporal e espacial
O aparelho digestério

0 aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagdo dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

> Agéncia

0 tempo atmosférico
Os setores produtivos
A histéria universal

+ Aeletricidade

0 aparelho circulatério

+ 0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagdo e
reproducéo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os atomos

Misturas e reagdes quimicas
Forcas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formagéo e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudangas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A acdo do ser humano no ambiente
natural

> Motivagéo para o aprendizado

Amigos de ca
Troca letra e fabulas
Quadrinhas

+ Onomatopeias e poemas

Sentimentos e emogdes

+ Desafios e histérias

Amigos de la

+ Jogos, mitos e lendas

Histérias classicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&0/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato
Relato de passeio
Amigos do h e fadas
0 sintagma nominal
Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrugdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redacédo
As fontes de informagéo
A expresséo oral

0O discurso oral

A oracdo

O teatro

Regras de ortografia

A palavra e seu significado
A acentuagao

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigao oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informacéo
A midia

A comunicaga@o

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

+ Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adigbes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geométricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

NuUmeros para medir e operar

X
FECHAR

Comunicagéo e solugao de
problemas

Colaboragéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagéo

+ Habilidades pessoais para a

auto lideranga

+ O contexto em que vivo

QO MATEMATICA

Contribuo para um mundo
melhor

Muitos calculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas s&o?
Comparagao de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeragao

° QO TECNOLOGIA QO PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Desenvolvendo as competéncias digitais

+ Pensamento computacional

+ Aproximagao programagao

+ Introdugéo a programagao por blocos
(Scratch)

+ Programacéao avangada com o Scratch

+ Cidadania e convivéncia na escola

+ Profissionais da escola e a
responsabilidade no espago

+ As relagdes familiares

+ Elementos da cidade

+ Habitos e préticas saudaveis

+ Salde e doenca: higiene, descanso, alimentagéo e esporte
+ Alimentagao sauddvel

+ Os cuidados com a natureza

+ Tecnologia na sala de aula

+ Ahistéria das méquinas e seus tipos

+ A comunicagao ao longo dos tempos

+ 0 computador e seus recursos

+ A comunicagao a distancia: telecomunicagdes
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Cidadania ativa

Saude, entorno e
meio ambiente

Consciéncia global e
intercultural

Planejamento do
processo de aprendizado

Controle do processo
de aprendizado

Motivagdo para o
aprendizado

Superagao da
adversidade

Tolerancia a
incerteza

PRATICAS: DESCRITOR CHAVE

0 aprendiz intervém, atua e participa em seu entorno natural, social e
digital, como parte de seu préprio processo de aprendizado.

O aprendiz promove seu bem-estar pessoal, sua salide e uma relagéo
harmonica com o entorno e o meio ambiente em seu préprio processo
de aprendizado.

0 aprendiz € consciente do impacto em seu préprio aprendizado da sua
posigao em um mundo globalizado e a necessidade de uma resposta
intercultural a diversidade.

O aprendiz define seus proprios planos de aprendizado.

O aprendiz administra o processo de aprendizado de maneira eficaz.

0 aprendiz se sente motivado a aprender e investe o tempo e o
esforgo adequados para aprender.

O aprendiz é capaz de se recuperar de situagdes adversas que
possam ocorrer ao longo do seu aprendizado.

0 aprendiz enfrenta dilemas, problemas e situagées de incerteza ao
longo do seu aprendizado de maneira eficaz.

RECURSOS
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Marco Global da Competéncia para Aprender na Era Digital FEC>§AR

303, Cidadania > Resiliéncia > Superagdo da adversidade

O FORMAS DE PENSAR

+ Aprender a aprender
+ Habilidades pessoais para a auto lideranga
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Cidadania >

QO CIENCIAS QO LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

Resiliéncia >  Toleréncia a incerteza

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos: direitos
e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender

Pensamento critico

El mundo de los nimeros

0 mundo dos niimeros

Contar e calcular

Adigdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

NUmeros para medir e operar

X
FECHAR

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboragdo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranga

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

o O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Cidadania e convivéncia na escola - Tecnologia na sala de aula + Desenvolvendo as competéncias digitais - Habitos e praticas saudaveis

+ Profissionais da escola e a + A histéria das maquinas e seus tipos : Pensa_mentﬂo computaciopal + Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagéo e esporte
responsabilidade no espago + A comunicagao ao longo dos tempos * Aproximac&o programagéo + Alimentagdo saudavel

+ As relagdes familiares + 0 computador e seus recursos + Introdugdo a programagéo por blocos + Os cuidados com a natureza

+ Elementos da cidade + A comunicagdo a distancia: telecomunicagdes (Scratch)

+ Programagao avangada com o Scratch
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FUNGOES

Clique nos papéis para ver
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RECURSOS



IDENTIDADES PAPEIS FUNGOES PRATICAS: DESCRITOR CHAVE RECURSOS

Gestdo da O aprendiz utiliza a informacgdo ao seu alcance para promover

informacgéo seu proprio aprendizado e criar novo conhecimenta. o e (& @ @@ o
%

Aprendizado s e - e :
Gidadatia eRiicha Sisiive O aprendiz analisa as informagdes de maneira critica e criativa. R ROO03030)
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@ Criacdo de conhecimento >  Criac&do de conhecimento > Gestédo da informacéao

QO CcIENcIAS QO LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboracéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranca

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

° O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Cidadania e convivéncia na escola - Tecnologia na sala de aula + Desenvolvendo as competéncias digitais - Habitos e praticas saudaveis

+ Profissionais da escola e a + A histéria das maquinas e seus tipos : Pensa_mentﬂo computaciopal + Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagéo e esporte
responsabilidade no espago + A comunicagao ao longo dos tempos * Aproximac&o programagéo + Alimentagdo saudavel

+ As relagdes familiares + 0 computador e seus recursos + Introdugdo a programagéo por blocos + Os cuidados com a natureza

+ Elementos da cidade + A comunicacgéo a distancia: (Scratch)

telecomunicagdes + Programagao avangada com o Scratch
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@ Criacdo de conhecimento >  Criacdo de conhecimento > Aprendizado critico e criativo

+ As plantas + Cidadania e convivéncia na escola + Reconhecimento das emogdes: compreensao e respeito
+ Atmosfera + Profissionais da escola e a responsabilidade no espaco + Comportamentos positivos: direitos e deveres
+ Oar + Elementos da cidade + Trabalho colaborativo

Pensamento critico

Comunicagéo e solucédo de problemas
Colaboracéo e trabalho em equipe
Criatividade e inovagao

Habilidades pessoais para a auto lideranga
O contexto em que vivo

Contribuo para um mundo melhor

+ O dia e a noite

+ Os animais invertebrados

+ Os tipos de materiais e as suas propriedades
+ A agéo do ser humano no ambiente natural

O LINGUISTICA O MATEMATICA O TECNOLOGIA

+ Amigos de cé + Os géneros literarios + Contar e calcular + A histéria das mdquinas e seus tipos

» Troca letra e fabulas - A narrativa + Somando e subtraindo: ampliando conceitos » A comunicagdo ao longo dos tempos

+ Quadrinhas « O romance + Muitas formas de resolver problemas + O computador e seus recursos

+ Onomatopeias e poemas « Os contos + Desenvolvendo as competéncias digitais
+ Sentimentos e emogodes + O processo de escrita 0 Pensqmentf) computaciopal

+ Desafios e histérias « As técnicas de redacdo . Aproxmaga\o programagao

+ Amigos de la + As fontes de informagéo + Introdug&o a programagéo por blocos (Scratch)
+ Jogos, mitos e lendas + A expressdo oral + Programacédo avangada com o Scratch

+ Histoérias classicas . 30 literari s e

- Entrex,ch e bruxas e i erarios O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Brincar de inventar + Atradigéo oral

* Inho/&o/s/z e contos + Relatos de experiéncias

> o oo * O tratamento da informagéo - Saude e doenga: higiene, descanso, alimentag&o e esporte

* M/n/g/j e relato + Amidia + Alimentagéo saudavel

+ Relato de passeio + A comunicagéo

Amigos do h e fadas + Os didlogos
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@ Criacdo de conhecimento >  Alfabetizacdes multiplas

QO CcIENcIAS QO LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

+ Cidadania e convivéncia na escola

+ Profissionais da escola e a
responsabilidade no espago

+ As relagoes familiares

+ Elementos da cidade

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboracéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranca

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Tecnologia na sala de aula

+ A histéria das maquinas e seus tipos
+ A comunicacdo ao longo dos tempos
+ O computador e seus recursos

+ A comunicacgéo a distancia:

telecomunicagdes

+ Desenvolvendo as competéncias digitais

Pensamento computacional

+ Aproximagao programagao

Introdugédo a programacgao por blocos

(Scratch)

Programagao avangada com o Scratch

+ Habitos e préticas saudaveis

+ Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagao e esporte

+ Alimentacgdo sauddvel
+ Os cuidados com a natureza
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@ Criagao de conhecimento > Alfabetizacées multiplas

> Alfabetizacdo matemética

X
FECHAR

+ Atmosfera

+ ATerra no Universo

+ A energia e fontes de energia

+ As propriedades e os estados da matéria
+ 0 aparelho circulatério

+ A composigao dos alimentos

+ Forgas e movimento: as leis de Newton

QO LINGUISTICA QO TECNOLOGIA

+ O processo de escrita
+ Textos ndo literdrios

+ Como sou? Descobrindo a minha personalidade

+ Reconhecimento das emogdes: compreensao e respeito
+ Comportamentos positivos: direitos e deveres

+ Trabalho colaborativo

+ A comunicagao a distancia: telecomunicacdes
+ Pensamento computacional

+ Aproximagao programagao

+ Introdug&o a programagao por blocos (Scratch)
+ Programagao avangada com o Scratch

+ 0 mundo dos nimeros

+ Contar e calcular

+ Adicdes que resultam 10

+ Medir, ordenar e operar

+ Contar, comparar e operar. Figuras geométricas
+ Calendario e calculos

+ Somando e subtraindo: ampliando conceitos

+ NUmeros para medir e operar

+ Muitos calculos

+ Ordenar, comparar e operar

+ Nogbdes geométricas: figuras planas

+ Figuras geométricas tridimensionais

* Que horas sé@o?

+ Comparagéao de nimeros

+ Muitas formas de resolver problemas

+ Para saber mais sobre o sistema de numeracéo
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@ Criagdo de conhecimento >  Alfabetizagbes mdltiplas > Alfabetizacdo cientifica e tecnolégica
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O ciens ] O unauisTcs O waTEMATICA

Os cinco sentidos
Os alimentos

Bactérias, fungos e virus
Os tipos de materiais e as suas

Convivendo com os animais propriedades
Paisagens naturais e culturais + Nogdes sobre os atomos
As plantas + Misturas e reagdes quimicas

O Cuidado das plantas + Forgas e movimento: as leis de Newton
Os materiais + A pesquisa e 0o método cientifico

Agua + A formagéo e evolugdo do planeta Terra
Atmosfera + A litosfera e as mudangas na crosta
Oar terrestre

0O dia e a noite A hidrosfera
Viagem ao mundo A agédo do ser humano no ambiente
microscoépico natural
Localizagao temporal e

espacial

0 aparelho digestério

0 aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagdo dos seres vivos

Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia

As propriedades e os estados

da matéria

0 tempo atmosférico

A historia universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagdo e

reproducédo

+ Atradigéo oral

0 mundo dos numeros

Contar e calcular

Medir, ordenar e operar

Somando e subtraindo: ampliando conceitos
NuUmeros para medir e operar

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar

Nocdes geométricas: figuras planas

Figuras geomeétricas tridimensionais

Que horas sé@o?

Comparagao de nimeros

Muitas formas de resolver problemas

Para saber mais sobre o sistema de numeracéo

© PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL B O TECNOLOGIA

+ Habitos e préticas saudaveis
+ Alimentagéo saudével
+ Os cuidados com a natureza

Tecnologia na sala de aula

A histéria das maquinas e seus tipos

A comunicacdo ao longo dos tempos

O computador e seus recursos

A comunicacdo a distancia: telecomunicagdes
Desenvolvendo as competéncias digitais
Pensamento computacional

Aproximacgao programacao

Introdugao a programagé&o por blocos (Scratch)
Programacédo avangada com o Scratch
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QO CcIENcIAS QO LINGUISTICA O FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos: direitos e
deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender

Pensamento critico

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboragdo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranga

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

o O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Desenvolvendo as competéncias digitais

+ Pensamento computacional

+ Aproximagao programagao

+ Introdugdo a programagao por blocos
(Scratch)

+ Programagao avangada com o Scratch

+ Habitos e préticas saudaveis

+ Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagao e esporte
+ Alimentacgdo sauddvel

+ Os cuidados com a natureza

+ Cidadania e convivéncia na escola + Tecnologia na sala de aula

+ A histéria das maquinas e seus tipos
+ A comunicacdo ao longo dos tempos
+ O computador e seus recursos

+ A comunicacéo a distancia: telecomunicagdes
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@ Criacdo de conhecimento >  Alfabetiza¢ées multiplas > Alfabetizacéo artistica

QO CcIENcIAS QO LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano + Quadrinhas + Como sou? Descobrindo a minha personalidade
+ Os cinco sentidos + Historias classicas + Comportamentos positivos: direitos e deveres

+ Os alimentos + Inho/&@o/s/z e contos + Pensamento critico

+ Estudo dos animais + Construindo jogos + Comunicagao e solugdo de problemas

+ Animais vertebrados + Amigos do h e fadas + Colaboragédo e trabalho em equipe

+ Convivendo com os animais + Os verbos

+ As plantas + O sintagma verbal

+ 0 Cuidado das plantas + Apalavra

- Agua + Os pronomes e advérbios

0 dia e a noite

Localizagédo temporal e espacial

A histoéria universal

0 aparelho reprodutor

As células: classificacéo e reprodugdo

A evolugdo humana, etnias e culturas

La hidrosfera

A agao do ser humano no ambiente natural

Cartas e instrugdes
Os géneros literarios

A narrativa
0 -
Os oo QO MATEMATICA

0 processo de escrita
0 teatro

Recursos da narrativa
A poesia

Relatos de experiéncias
A midia

Os didlogos

+ Muitas formas de resolver problemas

o O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Cidadania e convivéncia na escola + Tecnologia na sala de aula + Desenvolvendo as competéncias digitais + Saude e doenga: higiene, descanso, alimentacéo e esporte
+ Profissionais da escola e a + A histéria das maquinas e seus tipos * Pensamento computacional + Alimentag&o saudavel

responsabilidade no espago + A comunicagéo ao longo dos tempos * Programagé&o avangada com o Scratch
+ Elementos da cidade + 0 computador e seus recursos

+ A comunicacgéo a distancia:
telecomunicagdes
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Criagao de
conhecimento

=
o

Alfabetizacoes

Criacéo de multiplas

Conhecimento

Dominio de
destrezas para

0 aprendizado

*

Conexdg

[> Marco Global da Competéncia para Aprender na Era Digital

Clique para ver os Recursos _.
Educativos do ProFuturo:

FUNGCOES

Gestao da
informacgao

Aprendizado
critico e criativo

Alfabetizagao
linguistica

Alfabetizagao
matematica

Alfabetizacao cientifica
e tecnoldgica

Alfabetizagdo
digital, midiatica e
informacional

Alfabetizacao
artistica

Dominio de destrezas
fisicas

Dominio de destrezas
socicemocionais

Dominio de destrezas
cognitivas e
meta-cognitivas

PRATICAS: DESCRITOR CHAVE

O aprendiz utiliza a informacgdo ao seu alcance para promover
seu proprio aprendizado e criar novo conhecimento.

O aprendiz analisa as informacdes de maneira critica e criativa.

O aprendiz aproveita sua alfabetizagdo em um ou mais
idiomas para promover seu proprio aprendizado.

O aprendiz aproveita sua alfabetizacdo matematica para
promover seu préprio aprendizado.

O aprendiz aproveita sua alfabetizagéo cientifica e
tecnologica para promover seu proprio aprendizado.

0 aprendiz aproveita sua alfabetizagio digital, midigtica e
informacional para promover seu aprendizado.

O aprendiz aproveita sua alfabetizacao artistica para

promover seu aprendizado.

O aprendiz utiliza destrezas fisicas para garantir um
aprendizado eficaz de forma permanente.

0 aprendiz utiliza destrezas socioemocionais para garantir
um aprendizado eficaz de forma permanente.

O aprendiz utiliza destrezas cognitivas e metacognitivas
para garantir um aprendizado eficaz de forma permanente.

RECURSOS

SORCROZ 02 04 0402

ROMCEERCOROR O 20 208

SOROROL0Z 020 204

ROROROX O 202

LOROZ O 20 208

SORCRROROR O 20 208

SORCROROZL0 L0 2CE

SORCRROROR O 20 RO8

ROMCERCOROR O 2O RO

SORCRROROR O L0 208

{®) CIENCIAS (@ CIDADANIA @) FORMAS DE PENSAR @) LINGUISTICA (@) TECNOLOGIA @) MATEMATICA @) PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL
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@ Criacdo de conhecimento > Dominio de destrezas para o aprendizado > Dominio de destrezas fisicas

QO CIENCIAS QO LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

* Oar

Localizagao temporal e espacial
0 aparelho digestério

0 aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacgao da Terra

A Terra no Universo

A classificagao dos seres vivos
As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histoéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos
As células: classificagéo e
reproducdo

+ Profissionais da escola e a
responsabilidade no espago

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os atomos
Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico
A formagéo e evolugéo do planeta
Terra

A litosfera e as mudangas na
crosta terrestre

A evolugdo humana, etnias e
culturas

A hidrosfera

A agdo do ser humano no
ambiente natural

Amigos de ca + O texto argumentativo
Troca letra e fabulas + Recursos da narrativa
Quadrinhas + A poesia
Onomatopeias e poemas + Atradicéo oral
Sentimentos e emogdes + A midia

Desafios e histérias + A comunicagéo
Amigos de 1a + Os didlogos

Jogos, mitos e lendas
Historias classicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&0/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato
Relato de passeio
Amigos do h e fadas
0 sintagma verbal

A expressao oral

0 discurso oral

A oracédo

O teatro

Como sou? Descobrindo a minha personalidade
Reconhecimento das emogdes: compreensao e respeito
Trabalho colaborativo

Aprender a aprender

QO MATEMATICA

0 mundo dos nimeros

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras geométricas
Somando e subtraindo: ampliando conceitos
Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar

Figuras geométricas tridimensionais

Muitas formas de resolver problemas

QO TECNOLOGIA QO PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ A comunicacgéo a distancia: telecomunicac¢des

Saude e doenga: higiene, descanso, alimentacéo e esporte
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QO CIENCIAS QO LINGUISTICA O FORMAS DE PENSAR

0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

+ Cidadania e convivéncia na escola
+ Profissionais da escola e a

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboracéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranca

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Tecnologia na sala de aula

+ A histéria das maquinas e seus tipos

Desenvolvendo as competéncias digitais

Pensamento computacional

+ Habitos e préticas saudaveis

+ Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagao e esporte

responsabilidade no espago + A comunicacdo ao longo dos tempos * Aproximag&o programagao + Alimentacgdo sauddvel
+ As relagoes familiares + 0 computador e seus recursos + Introdug@o a programagao por blocos » Os cuidados com a natureza
+ Elementos da cidade + A comunicagdo a distancia: (Scratch)

telecomunicagdes + Programagao avangada com o Scratch
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QO CIENCIAS QO LINGUISTICA O FORMAS DE PENSAR

0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

+ Cidadania e convivéncia na escola
+ Profissionais da escola e a

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboracéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranca

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Tecnologia na sala de aula

+ A histéria das maquinas e seus tipos

Desenvolvendo as competéncias digitais

Pensamento computacional

+ Habitos e préticas saudaveis

+ Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagao e esporte

responsabilidade no espago + A comunicacdo ao longo dos tempos * Aproximag&o programagao + Alimentacgdo sauddvel
+ As relagoes familiares + 0 computador e seus recursos + Introdug@o a programagao por blocos » Os cuidados com a natureza
+ Elementos da cidade + A comunicagdo a distancia: (Scratch)

telecomunicagdes + Programagao avangada com o Scratch
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IDENTIDADES PAPEIS FUNGCOES PRATICAS: DESCRITOR CHAVE RECURSOS

0.0

K3

Cidadania

D
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Conhecimento
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Particiliat;ﬁu oy O aprendiz participa em projetos coletivos em uma comunidade

comunidade de T —~

aprendizgdo de 3prendlzado. @ L @@@@@
Pertencimento Lideranga para o 0 aprendiz lidera sua comunidade para promover seu
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'k Conexdo > Pertencimento e colaboragdo >  Vinculacdo com a comunidade de aprendizado

° QO LINGUISTICA

+ Profissionais da escola e a responsabilidade no espaco + Amigos de ca
+ Troca letra e fabulas
+ Quadrinhas
+ Onomatopeias e poemas
+ Sentimentos e emocdes
+ Desafios e histérias
+ Amigos de l&
+ Jogos, mitos e lendas
+ Histdrias classicas
+ Entre x, ch e bruxas
« Brincar de inventar
+ Inho/&@o/s/z e contos
+ Construindo jogos
+ M/n/g/j e relato
+ Relato de passeio
+ Amigos do h e fadas
+ A tradicdo oral

O FORMAS DE PENSAR QO TECNOLOGIA

+ Aprender a aprender + A comunicagdo a distancia: telecomunicagdes
+ Pensamento critico » Desenvolvendo as competéncias digitais
+ Comunicagédo e solugao de problemas + Pensamento computacional

+ Colaboragéo e trabalho em equipe + Aproximacao programagao
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'k Conexdo > Pertencimento e colaboragdo > Participacdo na comunidade de aprendizado

QO CcIENcIAS QO LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR

+ 0 corpo humano

Os cinco sentidos

Os alimentos

Estudo dos animais

Animais vertebrados
Convivendo com os animais
Paisagens naturais e culturais
As plantas

0 Cuidado das plantas

Os materiais

-+ Agua

Atmosfera

* Oar

O dia e a noite

Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial
0 aparelho digestério

0O aparelho respiratério

0 aparelho locomotor

As ondas

A representacdo da Terra

A Terra no Universo

A classificagé@o dos seres vivos
Os animais invertebrados

As plantas e flores

A vida nos ecossistemas

A energia e fontes de energia
As propriedades e os estados da
matéria

+ Cidadania e convivéncia na escola

+ Profissionais da escola e a
responsabilidade no espago

+ As relagoes familiares

+ Elementos da cidade

0 tempo atmosférico

Os setores produtivos

A histéria universal

A eletricidade

0 aparelho circulatério

0 aparelho reprodutor

O sistema nervoso

A composigao dos alimentos

As células: classificagédo e
reproducédo

Bactérias, fungos e virus

Os tipos de materiais e as suas
propriedades

Nogdes sobre os dtomos

Misturas e reagdes quimicas
Forgas e movimento: as leis de
Newton

A pesquisa e o método cientifico

A formacao e evolugdo do planeta
Terra

A litosfera e as mudancas na crosta
terrestre

A evolugdo humana, etnias e culturas
A hidrosfera

A agdo do ser humano no ambiente
natural

Amigos de ca

Troca letra e fabulas
Quadrinhas
Onomatopeias e poemas
Sentimentos e emogdes
Desafios e histérias
Amigos de 1a

Jogos, mitos e lendas
Histérias cldssicas
Entre x, ch e bruxas
Brincar de inventar
Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

0 sintagma nominal

Os verbos

0 sintagma verbal

A palavra

Os pronomes e advérbios
0 texto informativo
Cartas e instrucdes

Os géneros literérios

A narrativa

O romance

Os contos

O processo de escrita
As técnicas de redagao
As fontes de informagéo
A expresséo oral

O discurso oral

A oragédo

+ O teatro

Regras de ortografia

+ A palavra e seu significado
A acentuacdo

O jornal

0 texto argumentativo
Textos néo literarios
Recursos da narrativa

A poesia

A tradigéo oral

Relatos de experiéncias
0 tratamento da informag&o
A midia

A comunicagéo

Os didlogos

Como sou? Descobrindo a minha
personalidade

Reconhecimento das emogdes:
compreensao e respeito
Comportamentos positivos:
direitos e deveres

Trabalho colaborativo

Aprender a aprender
Pensamento critico

+ 0 mundo dos nimeros

Contar e calcular

Adicdes que resultam 10

Medir, ordenar e operar

Contar, comparar e operar. Figuras
geomeétricas

Calendario e célculos

Somando e subtraindo: ampliando
conceitos

Numeros para medir e operar

Comunicacéo e solucédo de
problemas

Colaboracéo e trabalho em
equipe

Criatividade e inovagao
Habilidades pessoais para a
auto lideranca

O contexto em que vivo
Contribuo para um mundo
melhor

QO MATEMATICA

Muitos célculos

Ordenar, comparar e operar
Nogdes geométricas: figuras
planas

Figuras geométricas
tridimensionais

Que horas sao?
Comparagéo de nimeros
Muitas formas de resolver
problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Tecnologia na sala de aula

+ A histéria das maquinas e seus tipos
+ A comunicacdo ao longo dos tempos
+ O computador e seus recursos

+ A comunicacgéo a distancia:

telecomunicagdes

+ Desenvolvendo as competéncias digitais

Pensamento computacional

+ Aproximagao programagao

Introdugédo a programacgao por blocos

(Scratch)

Programagao avangada com o Scratch

+ Habitos e préticas saudaveis

+ Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagao e esporte

+ Alimentacgdo sauddvel
+ Os cuidados com a natureza
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'k Conexdo > Pertencimento e colaboragdo > Liderancga para o aprendizado

QO LINGUISTICA

» A poesia
+ O tratamento da informacéo
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'k Conexdo > Interacdo com a diversidade > Interaccién en entornos de diversidad

() CIENCIAS () LINGUISTICA FORMAS DE PENSAR
+ 0 corpo humano + Amigos de ca + Como sou? Descobrindo a minha + Comunicacgéo e solugéo de
+ Os cinco sentidos + Troca letra e fabulas personalidade problemas
+ Os alimentos + Quadrinhas + Reconhecimento das emogdes: * Habilidades pessoais para a
+ Estudo dos animais + Onomatopeias e poemas compreensao e respeito auto lideranga

Animais vertebrados Sentimentos e emogdes Comportamentos positivos: direitos e + O contexto em que vivo

+ Convivendo com os animais + Desafios e histérias deveres

+ Paisagens naturais e culturais + Amigos de l& + Trabalho colaborativo
+ As plantas + Jogos, mitos e lendas + Aprender a aprender
+ 0 Cuidado das plantas + Historias classicas

« Os materiais » Entre x, ch e bruxas

-+ Agua + Brincar de inventar

+ Atmosfera .

* Oar U

Inho/&o/s/z e contos
Construindo jogos o MATEMA’-”CA
M/n/g/j e relato

Relato de passeio
Amigos do h e fadas

O dia e a noite
Viagem ao mundo microscépico
Localizagdo temporal e espacial

+ 0 mundo dos nimeros Muitos célculos

Contar e calcular Ordenar, comparar e operar
Adicdes que resultam 10 Nogdes geométricas: figuras
Medir, ordenar e operar planas

Contar, comparar e operar. Figuras Figuras geométricas
geomeétricas tridimensionais

Calendario e célculos Que horas sédo?

Somando e subtraindo: ampliando Comparagéao de nimeros
conceitos Muitas formas de resolver
Numeros para medir e operar problemas

Para saber mais sobre o sistema
de numeracéo

o O TECNOLOGIA O PRINCIPIOS PARA UMA VIDA SAUDAVEL

+ Cidadania e convivéncia na escola + Tecnologia na sala de aula + Habitos e praticas saudaveis

+ Profissionais da escola e a responsabilidade + A histéria das maquinas e seus tipos + Saude e doenga: higiene, descanso, alimentagao e esporte
no espago + A comunicacdo ao longo dos tempos + Alimentacgdo sauddvel

+ As relagdes familiares + 0 computador e seus recursos + Os cuidados com a natureza

+ Elementos da cidade
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+ 0 corpo humano + Cidadania e convivéncia na escola
+ Os cinco sentidos + Profissionais da escola e a responsabilidade no espago

O FORMAS DE PENSAR QO LINGUISTICA

+ Como sou? Descobrindo a minha personalidade + Amigos de cd
+ Reconhecimento das emogdes: compreensao e respeito + Sentimentos e emocdes
+ Trabalho colaborativo



